Economie industrielle II





Bibliographie





Les 2 manuels du cours sont :


Tirole, Jean (1988), The theory of Industrial Organization, MIT Press


et (dans une moindre mesure),


Shy, Oz (2000), Industrial Organization: Theory and Applications, MIT Press	


D’autres articles, ou des chapitres d’autres livres, sont mentionnés le cas échéant ci-dessous.  En matière de théorie des jeux, l'étudiant assidu se reportera à Gibbons, Robert (1992), A primer in Game Theory, chapitres 3 et 4 (ou Game theory / Drew Fudenberg, Jean Tirole, 5NIV 658.403.5 FUDE).  


Toutefois, tous les outils de la théorie des jeux (en information incomplète) utilisés dans les modèles et applications ci-dessous,  seront exposés au cours.  


Enfin, ce qui est souligné doit être lu impérativement et (*) = "article original: lecture facultative" (sauf sections soulignées).





�
�ADVANCE \d 1�1. La différenciation des produits


�ADVANCE \d 1�Différenciation verticale


Tirole (1988), 7.5 (modèle légèrement différent vu au cours !) 		


�ADVANCE \d 1�Différenciation horizontale


Tirole (1988), 7.1


�ADVANCE \d 1�Concurrence monopolistique


Tirole (1988), 7.5.2


�ADVANCE \d 1�2. Le rôle de l'information


�ADVANCE \d 1�Concurrence à la Cournot (Bertrand) en information asymétrique


Tirole (1988), 9.1 pour la concurrence à la Bertrand


�ADVANCE \d 1�Jeux bayésiens statiques ; l'équilibre bayésien


Tirole (1988), 11.4


�ADVANCE \d 1�les différents types d'enchères


Tirole (1988), 11.4: exemple 3


�ADVANCE \d 1�Le principe de révélation


cf. Cours. L’étudiant assidu se reportera à Gibbons, 1992, section 4.


�ADVANCE \d 1�La régulation d'une entreprise publique en information incomplète (élément de "mechanism design")


Baron et Myerson (1982) "Regulating a monopolist with unknown costs", Econometrica, 50: 911-930  (*) : lire l’introduction et la section 5


v. aussi Shy (2000), 15.5 (cas particulier)


(Lecture complémentaire : tarification non linéaire, Tirole (1988), 3.5)


�ADVANCE \d 1�Jeux bayésiens dynamiques: 


Tirole (1988), 11.5 (et section 11.6.2.1: théorie du jeu de "signaling)


(Gibbons, 1992, chapitre 4)


�ADVANCE \d 1�Tirole (1988), 11.5.1 (Jeu de réputation)		


�ADVANCE \d 1�"Limit pricing as cost signaling" (modèle de Milgrom et Roberts)


Pré-requis: Shy (2000), 8.4.1 et 8.4.2


Shy (2000), 8.4.6


Tirole (1988), 9.4 


�ADVANCE \d 1�3. Economie des réseaux ("network economics")


�ADVANCE \d 1�	Shy (2000), chapitre 10�ADVANCE \d 1�


 	voir aussi Tirole (1988), 8.4, example 9.
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